Spéle «Man ir/ Kam ir»

Laura Saulite

Balvu Valsts gimnazijas geografijas, socialo zinibu un
kimijas skolotaja

Balvi 23.10.2025.
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4\ 23. oktobris

 296. gada diena

e Varda dienas svin Daina, Dainis, Dainida

* 200.gada Apple Computer izlaida iPod.

* 1940.gada Pele, Brazilijas futbolists, dzimis
* Konference BVG®



Spele “Man ir / Kam ir”



Speles merkis

*Veicinat aktivu un sadarbojosos
macisanos.

o Attistit domasanu, uzmanibu un
klausisanos.

*Padarit macibu procesu
interesantaku un interaktivu.



Speles butiba

-Katra kartite satur divas dalas: 'Man
ir...' un 'Kam 1ir..

. Dalibmekl ve1do logisku keédi, secigi ;

lasa kartites.

*Spele turpinas, lidz tiek noslegta
visa kéde.
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Spéles izmantosana dazados
prieksmetos
* Kimija — savienojumi, reakcijas,
elementi.
e Geografija— valstis, pilsétas, tradicijas.
* Véstureé — notikumi un gadskaitli.

*Valodas — vardu krajuma un gramatikas
nostiprinasana.

* Socialas zinibas — jédzieni.



Spéles organizésana klase

A variants

1. Katram skolénam tiek iedota kartite.

2. Pirmais lasa 'Kam ir..." jautajumu.

3. Tas, kam ir atbilde, lasa savu kartiti.

4. Spele beidzas, kad visi ir piedalijusies.

B variants

Skoléni grupas saliek logisku jautajumu/atbilzu kédi



Kopsavilkums

* Spéle “Man ir, Kam ir?” ir interaktiva macibu metode, kas
veicina skolénu aktivu lidzdalibu un sadarbibu macibu
procesa. Tas pamata ir jautajumu un atbilzu seciba, kas
veido nepartrauktu komunikacijas keédi starp dalibniekiem.
Speli iespejams pielagot dazadiem macibu prieckSmetiem
un vecumposmiem, ipasi veiksmigi to izmantojot socialo
zinibu, véstures, geografijas un valodu apguve.

* Metode palidz attistit skolénu uzmanibu, valodas prasmes,
loglsko domasanu, zinasanu p1e11etosanu prakse, ka ari
veicina klases saliedétibu. Spéles formats lauj macities
rotaliga un pozitiva vide, kas motive skolénus aktivak
piedalities stundas.



Atgriezeniska saite

* Uz klavu lapas
uzraksti savu atzinu
par dzirdéto metodi
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