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 Mērķis – Radīt interesi par matemātiku;

 Zināšanas un prasmes: Veiklība, ātrums un apķērība;

 Analīze: Visa klase tiek sadalīta 3 grupās, lai katrā būtu vienāds zināšanu

līmenis. Pozitīvi tas, ka katrs skolēns ņēma dalību konkursā;

 Uzdevumi bija tādi, lai visi varētu darboties. Rezumējumā visiem bija prieks

par paveikto, jo katrs kaut ko darīja.

 Noslēgumā katra grupa saņēma konfektes;

 Konkurss skolēnos veicināja domāšanu, vienotību un cīņas garu.



Skolēniem bieži problēmas sagādā skaitļošana galvā, 

tāpēc stundas sākumā bieži atgriežamies pie galvas

rēķiniem





Uzzīmē koordinātu plaknē šifrēto

zīmējumu!

 A (-1;10); (-3;9); (-4;8); (-4;6); (-3;4); (-4;2); (-5;-2); (-5;-6); (-6;-8); (-11;-12);

(-9;-12); (-5;-9); (-4;-11); (-5;-12); (-6;-12); (-7;-13); (-6;-13); (-7;-14); (-5;-13);

(-3;-13); (-4;-12); (-3;-11); (-3;-12); (-2;-13); (-3;-14); (-2;-14); (-3;-15); (-1;-14);

(1;-14);(-1;-13); (-2;-11); (-1;-9); (2;-8); (4;-6); (5;-4); (5;-2); (4;1); (3;3); (1;5); (2;6);

(2;7); (3;6); (2;8); (1;9); (-1;10); acs (1;7); (0;7); (0;8); (1;7);

 B (-3;4); (-3;8); (-3.5;9); (-4;8); (-5;8); (-5,5;9); (-6;8); (-6;7); (-7;6); (-6;5); (-6;2);

(-8;0,5); (-6;1); (-7;0); (-5;1); (-5;-9); (-7;-9,5); (-7;10); (1;-10); (7;-4); (5;-2); (7;1);

(3;5); (2;1); (3;-1); (2;-4); (3;-6); (1;-8); (1;-3) (-3;4); acs (-5;7)



Atgriežoties no brīvlaika atkārtojam darbības
ar racionāliem skaitļiem un koordinātu plakni



Daudz materiāli ir krustvārdu mīklu

veidā











Un tādos brīžos, kad atzīmes ir uzliktas, 

var paspēlēt arī spēles un rotaļas



Rotaļa
 Izpildot darbības var uzzināt, cik stundu diennaktī strādā bitīte. Sākumā

jāieraksta skaitlis 9



 Skolēniem dod noteiktu skaitu ģeometrisko figūru, no kurām jāizveido pēc

iespējas vairāk masku matemātiskam karnevālam, piemēram, tādas, kādas

parādītas zīmējumā. Pēc tā var likt bērniem pašiem zīmēt tamlīdzīgas

maskas, izmantojot ģeometriskas figūras.

 2) Spēlē iesaistās sola biedri. Vadītājs pasniedz viņiem kartīti uz kuras uzzīmētas
divas maskas. Vienam no spēles dalībniekiem ir jānosauc kopīgais, otram –
atšķirīgais šajās maskās. Uzvar tas dalībnieks, kurš nosauc visas norādītās
pazīmes. Ja rezultāts neizšķirts, var likt papildus raksturot, cik katra veida
ģeometrisko figūru ir katrā maskā un kādas tās ir.







Matemātikas pēcpusdienas scenārijs

 Skolēniem tiek iepriekš paziņots, ka jāsagatavo mājasdarbs – komandai

nosaukums un emblēma un 3min pieteikums par savu grupa un apveiks

pretinieka komandai. Uzdevumi ir uz atjautību un ātrumu, tāpēc bieži vien

uzvar nevis stiprākie, bet veiklākie un atjautīgākie.



 Skolēniem izdala 10 kartītes ar 10 cipariem. Parāda skaitli:

8150639724

Vai arī kādu citu skailti? Uzņem laiku un skolēniem jānostājas tādā secībā, kā

skaitļi bija uzrakstīti. Uzvar tā komanda, kura ātrāk nostājas



 Sagatavotas zīmējums. Skolēni sacenšas pa solu rindām, lai noskaidrotu, 

kura komanda pirmā uzkāps kalnā un iededzinās ugunskuru.

 Pēc kārtas nākot pie tāfeles skolēni izpilda norādīto darbību un ieraksta

tuksājā riņķītī vienu rezultātu. Uzvar tā komanda, kura to veic visātrāk un 

iezīmē ugunskurā liesmiņu.





 Dots matemātisks zīmējums puzles veidā, kurš jāsaliek.



Vai Tev ir labs acumērs?

(spēle attīsta precizitāti un nostiprina prasmi novērtēt garumu.)

 Spēles gaita: Bērni sacenšas pēc acumēra uzzīmēt norādītā garuma

nogriežņus, izmantojot lineālu bez iezīmēm. Spēles vadītājs var ieteikt visiem

uzzīmēt šādus nogriežņus:

1) 5cm; 2) 8cm; 3) 14cm; 4) 11 cm; 5) 9cm; 6) 15cm;

Tad blakussēdētāji apmainās ar darba lapām un pārbauda viens otra

veikumu, izmantojot mērlineālu. Var arī likt pierakstīt pie katra nogriežņa par cik

tas atšķiras no norādītā garuma nogriežņa. Uzvarētāji ir tie bērni, kuriem

nogriežņi uzzīmēti precīzāk.



 Cipars – Zīmējumā uzzīmēti divi dzīvnieki. Vai pazīstat viņus? Gribu arī

pārbaudīt, cik Jūs esat vērīgi. Vai varat pateikt, kuri cipari nav izmantoti

zīmējumos? 
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 Pēc uzdevuma izpildes visi kopā nodzied kādu pazīstamu dziesmu, kurā ir

skaitļa vārdi.



Min mīklas un risina uzdevumus

 Ir 10 ābeles, tās jāsastāda 5 rindās, tā, lai katrā rindā ir 4 ābeles.



Skolēniem patīk pašiem sastādīt pasakas, 

anektdotes, dzejoļus un zīmējumus par matemātiku



























Paldies par uzmanību!


